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RESUMO

Este Trabalho de Conclusao de Curso foi desenvolvido no Curso Técnico em
Informatica Integrado ao Ensino Médio do Instituto Federal de Educagé&o, Ciéncia e
Tecnologia Farroupilha (IFFar) — Campus Uruguaiana, e tem como objetivo o
desenvolvimento de um sistema web de guarda-roupa virtual com o nome
FashionStyle. Bom, a aplicagdo visa auxiliar os usuarios na organizagao,
visualizacdo e combinacao de pecas de vestuario, promovendo maior praticidade no
cotidiano e otimizando o processo de escolha de roupas. A metodologia adotada
compreendeu a analise de sistemas semelhantes, a definicdo de requisitos
funcionais e de usabilidade, a elaboragdo de wireframes e o desenvolvimento do
sistema utilizando as tecnologias PHP, MySQL e HTML/CSS. O sistema contempla
funcionalidades essenciais, como gerenciamento de perfil, cadastro e organizagao
de roupas, criacdo e manutencao de /looks e mecanismos de busca por atributos
como categorias, cores e tags. Além disso, foram implementadas regras de
integridade de dados para garantir a consisténcia das informagdes, especialmente
no controle de vinculos entre pegas e combinagdes, assegurando a confiabilidade do
sistema.

Palavras-chave: Guarda-roupa virtual; Aplicagao Web; Organizagao; PHP.



ABSTRACT

This Final Course Project was developed in the Technical Course in Computer
Science Integrated with High School at the Federal Institute of Education, Science,
and Technology Farroupilha (IFFar) — Uruguaiana Campus, and aims to develop a
virtual wardrobe web system called FashionStyle. The application aims to assist
users in organizing, viewing, and combining clothing items, promoting greater
practicality in everyday life and optimizing the process of choosing clothes. The
methodology adopted included the analysis of similar systems, the definition of
functional and usability requirements, the creation of wireframes, and the
development of the system using PHP, MySQL, and HTML/CSS technologies. The
system includes essential features such as profile management, clothing registration
and organization, creation and maintenance of looks, and search mechanisms by
attributes such as categories, colors, and tags. In addition, data integrity rules were
implemented to ensure the consistency of information, especially in controlling links
between items and combinations, ensuring the reliability of the system.

Keywords: Virtual wardrobe; Web application; Organization; PHP.
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1 INTRODUGAO

Escolher nossas roupas € uma tarefa que realizamos todos os dias, as vezes,
mais de uma vez e, geralmente, fazemos isso vestindo-as. Escolher uma roupa nao
€ sO uma decisao estética, mas pode influenciar diretamente na autoconfianga, na
praticidade e na organizagdo da rotina (Boaventura, 2024). Com o avango da
tecnologia, surgem novas formas de interagir com o vestuario, e uma delas € o
guarda-roupa virtual: uma ferramenta digital que permite aos usuarios catalogar

pecas de roupa e montar combinagdes de looks de forma pratica e personalizada.

O guarda-roupa virtual propde uma maneira inovadora de organizar o acervo
pessoal de roupas (Duarte, 2022), facilitando a visualizagédo das pegas disponiveis e
auxiliando na criacdo de combinag¢des adequadas para diferentes ocasides. Essa
abordagem contribui para otimizar o tempo gasto na escolha do que vestir, além de
estimular a criatividade e o aproveitamento maximo das roupas ja existentes no

guarda-roupa fisico.

Diversamente de solugdes voltadas ao comércio de moda, o foco do
guarda-roupa virtual esta na experiéncia pessoal do usuario e na praticidade do dia
a dia (Resolva consultoria de estilo de moda Itda, 2020) e (Diario de Pernambuco,
2017).0 guarda-roupa virtual oferece auxilio a organizagdo e ao planejamento de
looks, o que pode ser especialmente util para pessoas com rotinas corridas ou que
buscam mais intencionalidade na forma de se vestir. No entanto, o desenvolvimento
dessa ferramenta exige atengdo especial a aspectos como usabilidade, design

intuitivo e adaptagéao as preferéncias individuais de estilo.

1.1 JUSTIFICATIVA

Este TCC (Trabalho de Conclusdo de Curso) se justifica principalmente pela
area que pretendo seguir académicamente, ja que pretendo me especializar em
Design de moda. Sendo assim, mostrava-se mais pertinente desenvolver um projeto

que realmente contribuisse para minha trajetéria profissional, do que investir tempo



em algo genérico ou sem propdsito, que nao traria nenhum valor real a minha
formacao.

Nesse sentido, escolhi criar algo que tenha aplicagao pratica e que contribua
para facilitar o cotidiano das pessoas. O projeto tem como objetivo ajudar os
usuarios a encontrar combinacdes de roupas de forma rapida e sem esforco,
evitando a necessidade de experimentar inumeras pecgas até encontrar o “look
ideal”. Quero proporcionar maior eficiéncia no cotidiano, por meio de um sistema
simples, porém bem planejado e estruturado, que atenda a essa demanda de forma

eficiente e intuitiva.

1.2 OBJETIVOS

1.2.1 Objetivo Geral

Desenvolver um site de guarda-roupa virtual que permita aos usuarios
cadastrar e organizar suas pegas de vestuario, facilitando a visualizagédo e

combinacgao de roupas por meio de uma interface intuitiva e interativa.

1.2.2 Objetivos Especificos

e Compreender os habitos e dificuldades enfrentados pelos usuarios na escolha
e organizagao de roupas a fim de identificar suas necessidades reais.

e Definir os requisitos funcionais e de usabilidade para o desenvolvimento de
um site pratico e acessivel.

e Projetar uma interface intuitiva e agradavel, adaptada a diferentes estilos
pessoais.

e Implementar funcionalidades para cadastro das pecas de roupa,
categorizacao das pecas e visualizagao das pegas em ambiente virtual.

e Avaliar a usabilidade e a experiéncia dos usuarios com a ferramenta proposta.



1.3 METODOLOGIA

A metodologia adotada para este TCC foi feita em etapas que orientam o
desenvolvimento do projeto. Cada passo foi pensado para garantir uma abordagem
organizada e coerente com os objetivos propostos. A seguir, apresenta-se o Quadro
1 com as principais etapas previstas para a execugao do trabalho, desde a definicéo

do tema até a programacéo do site.

Quadro 1 — Metodologia.

Etapa Objetivo Execucao
Definicdo do tema Identificar, entre os | A definigdo do tema do TCC foi
possiveis temas, | realizada em conjunto com os

aquele que sera o |orientadores, com base no
direcionamento do | interesse na futura area de
trabalho. atuacdo académica. Sendo
assim, a proposta consistiu no
desenvolvimento de um site com
o objetivo de facilitar a escolha

de roupas e otimizar o tempo.

Pesquisar trabalhos Procurar trabalhos | Utilizar como referenciais
correlatos semelhantes para | tedéricos trabalhos semelhantes
servir de referéncia e | para compreender programas ja
embasar o projeto. existentes de guarda-roupas
virtuais, analisar as
funcionalidades e a usabilidade
desses projetos, e aprimorar a

estrutura do site.

Criar wireframes Visualizar o trabalho | Utilizar a ferramenta Canva para
pré-programado. a criacdo dos wireframes,

possibilitando a visualizacao do




site  pré-programado e da

estrutura proposta.

Criar o banco de

dados:

Armazenar os dados
necessarios para o

funcionamento do site.

Desenvolver o banco de dados
utilizando o MySQL..

Desenvolver o sistema

Visualizar o site além
de
digitalizada.

sua forma

Desenvolver o site utilizando
linguagens e tecnologias como
PHP, Java, HTML e CSS, entre

outras.

Escrever a
documentacao de

casos de uso

Definir e organizar as
acdes realizadas por
cada tipo de usuario

dentro do site.

Elaborar a documentacdo de
de

documento do TCC.

casos uso no proéprio

Escrever o trabalho

Elaborar o documento
final no formato PDF, a
fim de apresenta-lo a

banca examinadora.

Elaborar a documentacdo e
exporta-la em formato PDF
(Formato de Documento

Portatil), conforme as normas da
ABNT.

Fonte: Autoria prépria.




2 REFERENCIAL TEORICO

Neste topico, sdo apresentadas as tecnologias utilizadas para o
desenvolvimento do programa FashionStyle, assim como os fundamentos tedricos e
praticos que justificam a escolha de cada uma, visando assegurar a eficacia e a

adequacao técnica do projeto.

2.1 TRABALHOS RELACIONADOS

Os guarda-roupas virtuais surgiram mais recentemente com o avango do
metaverso e o crescimento da moda digital. Embora, a moda virtual ja estivesse
presente ha anos em jogos eletrdbnicos e ambientes virtuais, foi apenas em 2019 que
ocorreu a primeira comercializagao oficial de uma peca de roupa virtual, langcada

pela marca holandesa The Fabricant (The Fabricant, 2019).

Desde entdo, a venda de roupas digitais destinadas ao uso em diferentes
plataformas (ndo apenas dentro de jogos virtuais) tornou-se uma inovagado no

mercado da moda, marcando um novo capitulo na relagéo entre tecnologia e estilo.

Entretanto, os blogs de moda comegaram a se destacar como "moda" na Web
a partir do final dos anos 1990 e inicio dos anos 2000. Porém, os blogs surgiram na
rede mundial de computadores em 1995, e a moda digital por meio de espagos de
publicagdo online de moda comecgou a ganhar forga por volta dos anos 2000, sendo
que em 2007 ja havia campanhas e parcerias com blogueiras atuando como

consultoras de moda online (Ferreira; Vieira, 2007).

2.2 SISTEMAS SEMELHANTES

Este trabalho foi desenvolvido a partir de referéncias de softwares e aspectos
especificos de guardas-roupas virtuais. No mercado, ja existem softwares com

finalidades similares e a seguir vao ser apresentados alguns exemplos relevantes.



Dentre os sistemas semelhantes destacam-se os softwares Whering’,

GetWardrobe? e Openwardrobe.?

Sendo assim, o sistema Whering é tanto um site tanto um aplicativo, a funcéo
do sistema é digitalizar e organizar virtualmente o guarda-roupa do usuario,
permitindo a criagdo, planejamento e sugestdo de /ooks com base nas pecgas
cadastradas, auxiliando na economia de tempo e no melhor aproveitamento das
roupas.

Além disso, o sistema oferece funcionalidades de consumo sustentavel, como
a compra, venda e aluguel de pegas, por meio da integragdo com marketplaces e
marcas éticas, incentivando o reaproveitamento de roupas e a redu¢gao do consumo
impulsivo.

Em contraponto, destaca-se como limitagdo do presente trabalho a
impossibilidade de inclusdo de imagens ilustrativas do sistema em sua versao web,
uma vez que o site ainda nao apresenta funcionamento estavel e adequado para
demonstracdo. Dessa forma, o sistema encontra-se plenamente funcional apenas
em sua versao de aplicativo, o que inviabilizou o registro de telas do ambiente web
para fins de documentagdo, ndao comprometendo, contudo, a compreensao das

funcionalidades propostas nem os objetivos gerais da pesquisa.

Atualmente, o GetWardrobe é um aplicativo que tem funcdo de um
guarda-roupa virtual, ele permite que o usuario tire fotos e cadastre suas pegas,
organizando tudo de forma virtual e pratica, esse cadastro pode ser feito tanto pelo
celular, usando a camera para tirar as fotos, tanto pelo site deles, que permite o
upload das imagens do computador ou notebook como arquivo ou captura de tela,
tornando-se o processo mais facil.

O usuario consegue montar /ooks personalizados, planejar o que vestir em

datas especificas entre outras funcionalidades, todas elas sdo com o objetivo de

!0 aplicativo e site Whering tem o objetivo de otimizar o tempo de escolha das roupas do usuério, ajudando na
organizagao do guarda-roupa e na criagdo de looks personalizados. Esta disponivel em:
https://whering.co.uk/

2 0 aplicativo e site GetWardrobe tem o objetivo de organizar digitalmente o guarda-roupa e ajudar a montar
looks de forma pratica e personalizada. Esta disponivel em:
https://app.getwardrobe.com/web/#/app/home

% 0 aplicativo e site Openwardrobe tem o objetivo de digitalizar o guarda-roupa do usudrio, sugerir looks com IA
e otimizar o tempo na hora de se vestir. Esta disponivel em: https://www.openwardrobe.app/wardrobes



https://www.openwardrobe.app/wardrobes
https://app.getwardrobe.com/web/#/app/home
https://whering.co.uk/

facilitar a escolha de roupas no dia a dia e otimizar a utilizagdo do guarda-roupa
fisico.
A seguir temos as telas do sistema GetWardrobe, demonstrando as

funcionalidades que citei acima.

Figura 1 — Tela de cadastrar peca do GetWardrobe.

Fonte: https://app.getwardrobe.com/

Figura 2 — Tela de criacdo de um look no GetWardrobe.

Fonte: https://app.getwardrobe.com/


https://app.getwardrobe.com/
https://app.getwardrobe.com/

Figura 3 — Tela de calendario do que vestir do GetWardrobe.
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Fonte: https://app.getwardrobe.com/

Assim, o aplicativo e site OpenWardrobe tem a principal fungdo de ser um
guarda-roupa virtual , o aplicativo e site permite que o usuario tenha acesso a
diversas funcionalidades como, por exemplo, cadastrar as pegas de maneira digital.
Pelo aplicativo o usuario fotografa essas pegas, € o programa tira o fundo delas,
utilizando os arquivos do computador para montar os /ooks, otimizando
numerosamente o tempo que seria gasto, caso o usuario fosse procurar essas

pecas no guarda-roupa fisico.

O sistema também disponibiliza a criagdo de combinagdes de looks
personalizados, o planejamento de roupas para datas especificas, além do
monitoramento do uso das pecas.

A seguir temos as telas do sistema OpenWardrobe, demonstrando as

funcionalidades que citei acima.


https://app.getwardrobe.com/

Figura 4 — Tela de cadastrar peg¢a do OpenWardrobe.
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Fonte: https://www.openwardrobe.app/outfits

Figura 5 — Tela de criagao de um look do OpenWardrobe.
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Figura 6 — Tela de calendario do que vestir do OpenWardrobe.
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Fonte: https://www.openwardrobe.app/outfits


https://www.openwardrobe.app/outfits

3 REQUISITOS FUNCIONAIS

Abaixo sdo listados os requisitos funcionais do sistema de guarda-roupa
virtual. Os requisitos funcionais correspondem as funcionalidades e aos
comportamentos que o sistema deve apresentar para atender as necessidades dos
usuarios, especificando as ag¢des que devem ser executadas pela aplicacdo. Esses
requisitos sao classificados de acordo com sua prioridade de implementacao, sendo
organizados em trés categorias:

e Essenciais: requisitos indispensaveis para o funcionamento basico do
sistema, sem 0s quais sua operagao se torna inviavel.

e Importantes: requisitos que, embora ndao impegcam o funcionamento do
sistema, contribuem de forma significativa para a qualidade, a usabilidade e a
eficiéncia da aplicacao.

e Desejaveis: requisitos complementares que agregam valor ao sistema e
podem ser implementados em etapas futuras, sem comprometer seu
funcionamento principal.”

Quadro 2 — Requisito manter perfil

[RFO01] Manter Perfil

Descricao: | Este requisito funcional permite que o usuario possa criar,listar, editar e

excluir sua conta.

Prioridade: | m Essencial o Importante o Desejavel

Fonte: Autoria prépria.

Quadro 3 — Requisito Realizar Login

[RF02] Realizar Login

Descricao: | Este requisito funcional permite que o sistema deve permitir que o

usuario faca login com e-mail ou usuario e senha.

Prioridade: | m Essencial o Importante o Desejavel

Fonte: Autoria prépria.



Quadro 4 — Requisito Manter roupas

[RF03] Manter roupas

Descricao: | Este requisito funcional permite que o usuario possa criar,listar, editar e

excluir suas roupas.

Prioridade: | m Essencial o Importante o Desejavel

Fonte: Autoria propria.

Quadro 5 — Requisito Buscar roupas

[RF04] Buscar roupas

Descri¢ao: | Este requisito funcional permite que o sistema tenha um campo de

busca para encontrar roupas por categorias e cor/cores.

Prioridade: | o Essencial m Importante o Desejavel

Fonte: Autoria prépria.

Quadro 6 — Requisito Manter looks

[RF05] Manter Looks

Descricao: | Este requisito funcional permite que o usuario possa criar, editar e
excluir combinagdes de roupas (outfits), agrupando diferentes pegas

em um unico conjunto.

Prioridade: | m Essencial o Importante o Desejavel

Fonte: Autoria prépria.

Quadro 7 — Requisito Recuperar senha

[RF06] Recuperar senha

Descricao: | Permite que usuarios recuperem o0 acesso a conta por meio do envio

de instrucdes para redefinicdo de senha.

Prioridade: | m Essencial m Importante o Desejavel

Fonte: Autoria prépria.




3.1 MODELO DE QUADROS DE CASOS DE USO

O diagrama disponivel na Figura 1 apresenta o ator Usuario interagindo com
as principais funcionalidades do sistema, como gerenciamento de perfil,
autenticagao, recuperagao de senha, gerenciamento e busca de roupas, além da

criacdo e manutengao de /ooks.

Figura 7 — Diagrama de Casos de Uso.

e )

Realizar Login
Recuperar Senha
% Manter Perfil
r____,_...--"""'r
5 e |
A \H—h“"‘--.._____‘
Usuario \Manter Roupas
Manter Looks

Fonte: Autoria prépria.



Quadro 8 — Caso de Uso Manter Perfil

CASO DE USO [UCO01] Manter Perfil
Atores Usuario
Pré-Condicoes O usuario deve acessar o sistema.

O sistema deve estar disponivel.

Pés-Condigoes Os dados do perfil do usuario sao criados, atualizados ou
excluidos no sistema.
As informacdes ficam armazenadas de forma segura.

FLUXO PRINCIPAL

. O usuario acessa a funcionalidade de perfil.

. O sistema exibe os dados do perfil.

. O usuario seleciona a opcéo criar ou editar perfil.

. O usuario informa ou altera os dados pessoais.

. O usuario confirma a acéo.

. O sistema valida os dados.

. O sistema salva as informacgdes.

. O sistema exibe a mensagem: “Perfil salvo com sucesso.”

0O ~NOoO O WN -

FLUXO ALTERNATIVO

1. O usuario seleciona a opg¢ao excluir conta.

2. O sistema solicita confirmacao.

3. O usuario confirma a excluséo.

4. O sistema remove os dados do perfil.

5. O sistema exibe a mensagem: “Conta excluida com sucesso.”

FLUXOS DE EXCEGAO

Caso ocorram dados invalidos, o sistema informa o erro € ndo conclui a agao.

Fonte: Autoria prépria.

Quadro 9 — Caso de Uso Realizar Login

CASO DE USO [UCO02] Realizar Login
Atores Usuario
Pré-Condigcoes O usuario deve estar previamente cadastrado.

O sistema deve estar disponivel.

Pés-Condigoes O usuario € autenticado no sistema.




| O acesso as funcionalidades ¢ liberado.

FLUXO PRINCIPAL

1. O usuario acessa a tela de login.

2. O usuario informa e-mail ou nome de usuario e senha.
3. O usuario confirma o login.

4. O sistema valida as credenciais.

5. O sistema autentica o usuario.

6. O sistema exibe a tela inicial.

FLUXO ALTERNATIVO

1. O usuario informa dados incorretos.
2. O sistema impede o acesso.
3. O sistema exibe a mensagem: “Usuario ou senha invalidos.”

FLUXOS DE EXCEGCAO

Caso o sistema esteja indisponivel, o login n&o é realizado.

Fonte: Autoria prépria.

Quadro 10 — Caso de Uso Manter Roupas

CASO DE USO [UCO03] Manter Roupas

Atores Usuario

Pré-Condicoes O usuario deve estar logado.

Pés-Condigoes As roupas sao cadastradas, editadas ou removidas do
guarda-roupa virtual.
As roupas ficam vinculadas ao perfil do usuario.

FLUXO PRINCIPAL

. O usuario acessa o guarda-roupa virtual.

. O sistema exibe as roupas cadastradas.

. O usuario seleciona a opg¢ao “Adicionar roupa”.

. O sistema exibe o formulario de cadastro.

. O usuario informa os dados da roupa.

. O usuario confirma a acéo.

. O sistema valida os dados.

. O sistema salva a roupa.

. O sistema exibe a mensagem: “Roupa cadastrada com sucesso.”

O 00 ~NO OV WN -

FLUXO ALTERNATIVO




1. O usuario seleciona uma roupa existente.

2. O usuario escolhe a opgao “Editar” ou “Excluir”.
3. O sistema atualiza ou remove a roupa.

4. O sistema exibe a mensagem de confirmacgao.

FLUXOS DE EXCEGAO

Caso campos obrigatérios ndo sejam preenchidos, o sistema exibe mensagem
de erro.

Fonte: Autoria prépria.

Quadro 11 — Caso de Uso Buscar Roupas

CASO DE USO [UCO04] Buscar Roupas
Atores Usuario
Pré-Condicoes O usuario deve estar logado.

O guarda-roupa deve conter roupas cadastradas.

Pés-Condigoes As roupas filtradas séo exibidas conforme os critérios de
busca.

FLUXO PRINCIPAL

1. O usuario acessa o guarda-roupa.

2. O usuario utiliza o campo de busca.

3. O usuario seleciona categoria e/ou cor.

4. O sistema processa a busca.

5. O sistema exibe as roupas correspondentes.

FLUXO ALTERNATIVO

1. Nenhuma roupa é encontrada.
2. O sistema exibe a mensagem: “Nenhuma roupa encontrada.”

FLUXOS DE EXCECAO

Caso ocorra erro na busca, o sistema informa que ndo ha roupas cadastradas.

Fonte: Autoria propria.

Quadro 12 — Caso de Uso Manter Looks

CASO DE USO [UCO05] Manter Looks

Atores Usuario




Pré-Condigoes O usuario deve estar logado.
O usuario deve possuir roupas cadastradas.

Pés-Condigoes Os looks sao criados, editados ou excluidos.
Os looks ficam armazenados no sistema.

FLUXO PRINCIPAL

. O usuario acessa a funcionalidade de looks.

. O sistema exibe os looks existentes.

. O usuario seleciona a opg¢ao “Criar look”.

. O usuario seleciona as roupas desejadas.

. O usuario confirma a criagao do /ook.

. O sistema salva o look.

. O sistema exibe a mensagem: “Look criado com sucesso.”

~NOoO O WN -

FLUXO ALTERNATIVO

1. O usuario seleciona um /look existente.
2. O usuario edita ou exclui o look.
3. O sistema atualiza as informacdes.

FLUXOS DE EXCEGAO

Caso nenhuma roupa seja selecionada, o sistema impede a criagao do /ook.

Fonte: Autoria propria.

Quadro 13 — Caso de Uso Recuperar Senha

CASO DE USO [UC06] Recuperar Senha

Atores Usuario

Pré-Condicoes O usuario deve possuir cadastro no sistema.
Pés-Condigoes O usuario recebe instrugdes para redefinicado de senha.

FLUXO PRINCIPAL

1. O usuario acessa a opgao “Esqueci minha senha”.

2. O usuario informa o e-mail cadastrado.

3. O usuario confirma a solicitagéo.

4. O sistema valida o e-mail.

5. O sistema envia instrugdes de redefinicdo de senha.

6. O sistema exibe a mensagem: “Instru¢des enviadas para seu e-mail.”

FLUXO ALTERNATIVO




1. O e-mail informado nao esta cadastrado.
2. O sistema exibe a mensagem: “E-mail ndo encontrado.”

FLUXOS DE EXCEGAO

Caso ocorra falha no envio do e-mail, o sistema informa o erro.

Fonte: Autoria prépria.

3.2 INTERFACES DO SISTEMA

Nesta secado sao apresentadas as interfaces do sistema FashionStyle, bem
como sao explicados os funcionamentos de cada tela.

A Figura 8 ilustra a interface de Login. Esta tela possui campos para insergao
do E-mail ou Usuario e Senha, com botdes para "Entrar" e "Criar nova conta", além
da funcionalidade "Esqueci minha senha", servindo como porta de acesso ao
sistema.

Figura 8 — Tela de login.

FashionStyle - Login

Email ou Usudrio

Fonte: Autoria prépria.



A Figura 9 apresenta a interface de Criar Conta. O usuario realiza o

cadastro preenchendo o formulario com informagées como Nome Completo,
Usuario, E-mail, Senha e dados complementares (CPF e Telefone), além da opcéo
de upload de uma foto de perfil, atendendo ao requisito de Manter Perfil.

Para garantir a integridade dos dados e a seguranga do sistema, foram
implementadas as seguintes validagdes no formulario:

Nome Completo: Restrito apenas a caracteres alfabéticos, impedindo a
insercdo de numeros.

E-mail: Validagao obrigatoria da estrutura do endereco.

Senha: Exigéncia de comprimento minimo de 6 caracteres para reforgar a
segurancga da conta.

CPF: Aplicacao de algoritmo de validagao para verificar a autenticidade do
documento informado.

Data de Nascimento: Bloqueio automatico para a selegao de datas futuras em
relagdo ao dia do cadastro.

Foto de Perfil: Definida como um campo opcional, permitindo que o usuario
conclua o cadastro mesmo sem realizar o upload de uma imagem no
momento.

Figura 9 — Tela de Criar Conta.

Fashion Style

Criar sua conta

Nome completo Home de usuirio

E-mail Senha

Telefone: Data de Nascimento

dd/mm/azaz o

Fonte: Autoria prépria.

A Figura 10 exibe a tela de Recuperar Senha. O usuario deve informar seu

E-mail cadastrado para receber uma senha temporaria, iniciando o procedimento de
recuperagao de acesso.



Figura 10 — Tela de Recuperar Senha.

Recuperar Senha
Email cadastrado

< Enviar Codigo de Verificagio

< Voltar para o login

Fonte: Autoria prépria.

A Figura 11 apresenta a evidéncia do e-mail de segurancga recebido pelo
usuario para a recuperacdo de senha. O e-mail, enviado por "FashionStyle
Recuperacao”, contém o assunto "Codigo de Recuperagdgo de Senha -
FashionStyle". O corpo da mensagem destaca o codigo de 6 digitos, sendo este
valido por 10 minutos para autenticar a solicitagao de redefinicdo de acesso.

Figura 11 — E-mail de Recuperacgao de Senha.
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Meet .
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Ola, Manu!
Vocé selicitou a recuperacdo de senha. Seu codigo &
+

776343

( & Responder | ( r* Encaminhar @)

Fonte: Autoria prépria.




A Figura 12 exibe a tela de Verificacdo de Cddigo. Esta interface é acessada
apods o envio do e-mail de recuperagao e solicita que o usuario insira o cédigo de 6
digitos recebido no e-mail cadastrado. A tela oferece o campo para a insergdo do
coédigo e o botao "Verificar Codigo" para validagdo, além da opg¢ao de "Reenviar
Cdbdigo".

Figura 12 — Tela de Verificacao de Coédigo

Verificagéo de Codigo

& Enviamos um cbdigo de 6 digites para o email
*smanuelle. 2023325655@aluno.iffar.edu.br

@ Verificar Codigo

€ Reenviar Cadigo

Fonte: Autoria prépria.

A Figura 13 mostra a tela de definicdo de Nova Senha. Apds a validacao
bem-sucedida do codigo de seguranga, o usuario deve preencher o primeiro campo
com a nova senha (minimo de 6 caracteres) e o segundo campo para a confirmacao.
O processo € finalizado ao acionar o botao "Alterar Senha".

Figura 13 — Tela de Nova Senha.

Nova Senha
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Fonte: Autoria prépria.

A Figura 14 ilustra a Pagina Inicial (Home) para o usuario ndo autenticado. A
interface apresenta o banner principal de "Tendéncias Verdao 2025" e cards laterais
que categorizam as novidades do mundo da moda, mantendo o menu de navegacao
superior para acesso rapido ao Guarda-roupa e Looks.

Figura 14 — Pagina Inicial (Home) sem cadastro.

% FashionStyle o

Pagina Inicial Sobre o site

Moda Masculina
Ver informages »

Tendéncias Verao

2025 Moda Infantil

Fonte: Autoria prépria.

A Figura 15 ilustra a Pagina Inicial (Home) para o usuario autenticado. A
interface apresenta o banner principal de "Tendéncias Verao 2025" e cards laterais
que categorizam as novidades do mundo da moda, mantendo o menu de navegagao
superior para acesso rapido ao Guarda-roupa e Looks.



Figura 15 — Pagina Inicial (Home) com cadastro.
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Fonte: Autoria prépria.

A Figura 16 apresenta a pagina "Sobre a FashionStyle". O conteudo é
informativo, descrevendo o conceito do guarda-roupa virtual e seus beneficios, como
praticidade e economia de tempo.

Figura 16 — Tela Sobre a FashionStyle.

£ FashionStyle a
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Fonte: Autoria propria.

A Figura 17 exibe a tela de Visualizagdo do Perfil. S&do apresentados o
nome de usuario e os dados Pessoais. A interface possui botdes para "Editar perfil"
e "Deletar Conta", cumprindo o requisito de gerenciamento de dados.



Figura 17 — Tela de Visualizagao do Perfil do Usuario.

% FashionStyle
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Informac@es de Contato

Gerenciar Conta

FashionStyle

Fonte: Autoria prépria.

A Figura 18 demonstra a tela de Edigdo do Perfil. O usuario pode atualizar
suas Informagbes Pessoais e Senha (na aba Seguranga), confirmando a
implementacédo completa do requisito Manter Perfil.

Figura 18 — Tela de Edi¢ao do Perfil e Seguranca.
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Fonte: Autoria prépria.



A Figura 19 exibe a tela do Guarda-roupa antes do primeiro cadastro. A tela
inclui filtros laterais por Categoria e Cores, e o botdo principal "Cadastrar Roupa",
indicando as funcionalidades de busca e insercao.

Figura 19 — Guarda-roupa sem pec¢as cadastradas.

% FashionStyle 2

Categorias

Todas as Pecas

Tops @

Cores disponiveis

©

Fonte: Autoria prépria.

A Figura 20 ilustra a tela de Visualizagdo do Guarda-roupa com uma pega
cadastrada ("Calgas"). A peca é exibida com sua imagem, categoria, estacdes e
tags, permitindo gerenciamento individual.

Figura 20 — Visualizagao do Guarda-roupa com pecga cadastrada.
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Categorias
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Cores disponiveis
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Fonte: Autoria prépria.



A Figura 21 demonstra a tela de Cadastro de Nova Roupa. O formulario
exige o upload da Foto e a categorizagdo da peca através de campos para
Categoria, Estagdes, Cores e Tags.

Figura 21 — Tela de Cadastro de Nova Roupa (Categorizagao).

FashionStyle

Do

Fonte: Autoria prépria.

A Figura 22 apresenta a tela inicial de Meus Looks. A interface informa que
"Nenhum /ook cadastrado" fornece o botdo "Novo Look", que inicia o processo de
criacao.

Figura 22 — Meus Looks, sem looks cadastrados.

#.  FashionStyle

De

Pignalnicial  Sobreosie  Guardaroupa  Looks

Nenhum look cadastrado

Contato para mais informagbes

FashionStyle —




Fonte: Autoria prépria.

A Figura 23 ilustra a interface de visualizagédo de looks cadastrados. Esta tela
apresenta o resultado final da montagem, exibindo o Nome do Look atribuido pelo
usuario no topo para facilitar a identificagdo. Logo abaixo, séo detalhadas as Tags de
estilo e as cores que compdem a combinagdo, permitindo uma organizagao visual
eficiente.

A interface demonstra como o look é realmente montado pelo sistema: uma
composicdo integrada que reune as imagens individuais das pecas selecionadas,
em um unico quadro de visualizagao. Além da exibigao estética, a tela oferece as
funcionalidades de "Editar" ou "Excluir", permitindo a gestdo continua das
combinacgdes salvas no perfil do usuario.

Figura 23 — Visualizagao de looks cadastrados.

Do

¥ FashionStyle

Look rolé Looks simples

Fonte: Autoria prépria.

A Figura 24 representa a interface de Criagdo de Look, na qual o usuario
seleciona as pecas principais em um ambiente com visualizagdo prévia da
combinagao. O sistema permite a montagem através de trés campos fundamentais
(Peca de Cima, Peca de Baixo e Calgado) ou por meio do campo de Corpo Inteiro,
além de um espaco destinado a itens extras, como bolsas.

As pecas disponiveis sao provenientes do Cadastro de Roupas, onde o
usuario registra a imagem e define a categoria. Durante a criagédo, o usuario navega
entre as categorias e escolhe as roupas desejadas, que sao exibidas
automaticamente na area de pré-visualizagdo. Esse processo permite avaliar a
composicao antes da finalizacao, além de possibilitar a inser¢cdo do Nome do Look, e
Tags relacionadas ao estilo ou ocasiao.



Figura 24 — Tela de Criagao de Looks.
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Fonte: Autoria prépria.

A Figura 25 ilustra a interface de visualizagao de Looks cadastrados. Nesta
tela, o sistema consolida as informacdes definidas anteriormente, exibindo o card do
look com o nome identificador no topo, seguido pelas tags e a paleta de cores
selecionada. A imagem central demonstra como o look é realmente montado, unindo
visualmente as pegas escolhidas em uma composi¢cao unica. Esta interface permite
ao usuario gerenciar suas combinagdes salvas, oferecendo as opg¢des de edi¢do e
exclusdo de cada /ook, garantindo o controle total sobre as produgdes do
guarda-roupa virtual.

Figura 25 — Visualizagao de Looks cadastrados
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Finalizar Look

Fonte: Autoria propria.



A Figura 26 ilustra a interface de visualizacdo de Looks cadastrados. Nesta
tela, o sistema consolida as informacgées definidas anteriormente, exibindo o card do
look com o nome identificador no topo, seguido pelas tags e a paleta de cores
selecionada. A imagem central demonstra como o /ook € realmente montado, unindo
visualmente as pecas escolhidas em uma composi¢ao unica. Esta interface permite
ao usuario gerenciar suas combinagdes salvas, oferecendo as opg¢des de edi¢ao e
exclusdo de cada /look, garantindo o controle total sobre as produgdes do
guarda-roupa virtual.

Figura 26 — Modal de excluir looks (5 segundos)
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Excluir Look?
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Fonte: Autoria prépria.

A Figura 27 exemplifica o padrdao de modais simples implementado em
diversas interfaces do sistema, como na confirmacdo de exclusdo de pecas,
remogao de itens durante a montagem ou encerramento de sesséo. Essa estrutura
de interface de sobreposicao € utilizada de forma recorrente em todo o site para
acdes que exigem uma validagao imediata do usuario, garantindo que operacgdes
criticas ndo sejam executadas por cliques acidentais. Essa padronizagdo visual e
comportamental proporciona uma experiéncia de uso previsivel e coerente,
permitindo que o usuario identifique rapidamente janelas de decisdo em qualquer
secao da plataforma.



Figura 27 — Exemplo de modal de confirmagao padronizado no sistema
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Fonte: Autoria prépria.



4 CONSIDERAGOES FINAIS

O desenvolvimento do sistema FashionStyle permitiu alcangar o objetivo de
criar um site de guarda-roupa virtual, voltado a organizacdo de roupas e a
montagem de /ooks, facilitando a rotina e fortalecendo a autoconfianga dos usuarios.
A pesquisa de sistemas similares e a analise de trabalhos correlatos foram
essenciais para a definicdo de requisitos alinhados as necessidades dos usuarios,
garantindo a implementagdo de funcionalidades chave, como a manutengdo de
perfil, autenticagdo, recuperacdo de senha, organizagdo de roupas e criagado de
looks.

Durante o ano de 2025 e 2026, enfrentei muitas dificuldades, como, por
exemplo, conciliar a vida de terceiro ano do ensino médio técnico em informatica
com a preparagao para o vestibular. Foi um periodo desafiador, pois as exigéncias
de ambos os lados, além das responsabilidades do projeto, me colocaram a prova.
Apesar das dificuldades, consegui avancar, mantendo o foco em meu objetivo de
ingressar na area da moda, o que me motivava a seguir em frente, mesmo com os
desafios diarios.

A concluséo deste Trabalho de Conclusao de Curso (TCC) ndo foi apenas um
marco académico, mas também um reflexo da minha dedicagdo e do meu sonho
profissional. Embora ndo tenha sido possivel implementar todas as funcionalidades
planejadas devido ao tempo disponivel, como um perfil administrador para o
gerenciamento do sistema, este projeto representa um passo importante em minha
trajetéria. Em um futuro proximo, espero poder aprofundar a avaliacdo da
usabilidade e expandir as funcionalidades do sistema, alinhando ainda mais a
tecnologia com o0 mundo da moda, area que tanto almejo seguir profissionalmente.


https://docs.google.com/document/d/1liHkV7dhooCDedukLVIN5Ssu75v35H8lBCUAoMkgh4A/edit?tab=t.0#heading=h.3j2qqm3
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